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Imágenes que tienen significado
✦ Las señales comunican mensajes complejos e importantes sin

palabras.

 Observa las siguientes señales y ubícalas en el lugar adecuado.

Ciclistas Recicla Zona escolar Presencia
de animales
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Que emoción los emoticonos
✦ Juguemos a adivinar emociones con los emoticonos.

Los emoticonos también son formas de expresarnos.

 1 6 11 16 21

 2 7 12 17 22

 3 8 13 18 23

 4 9 14 19 24

 5 10 15 20 25

a. Observa los emoticonos, y en papelitos escribe y recorta 
los números del 1 al 25.

b. Ponlos en una bolsa. 

c. Juega con un amigo o familiar a sacar un número y 
representa el emoticon que corresponde.

d. Tu compañero deberá adivinar cuál es tu emoticono. 

e. Adivinar da un punto.

f. Al final, el jugador con más puntos gana el juego.
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MATEMÁTICAS

Sumando, sumando, voy dibujando
1. Copia las imágenes y lee los números.

2. Identifica la secuencia. 

3. Escribe las cantidades en el orden adecuado.

4. Dibuja en cada cuadro la imagen que corresponde.
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 50  150

  350

     750

   900

     1250

Recuerda que en la secuencia siempre 
se suma el mismo número.
¿Qué número vas a sumar?
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INICIO

LLE
GADA

Entra al

próximo

nivel

Entra al

próximo

nivel

Canta

una canción

colombiana Realiza
 un

paso de una

danza 

colombiana

Narra un

mito o una

leyenda

Canta

una canción

colombiana

CIENCIAS SOCIALES

Colombiano con orgullo 

Gana una medalla al buen colombiano con el siguiente juego:

Número de jugadores: 2

Materiales: la pista del juego, una ficha por jugador, que puede ser un 
pequeño juguete o una piedrita, 4 papelitos rojos, 5 papelitos verdes, 6 
papelitos amarillos, 6 papelitos negros, 3 papelitos blancos.

Instrucciones

1. Mete los papelitos en una bolsita.

2. Los jugadores tendrán turnos para sacar un papelito. 

3. El color del papelito te dirá a qué espacio debes moverte con tu ficha.

4. Si caes en un espacio rojo, cumple la actividad que dice allí y sigues 
jugando. 

5. Si caes en uno blanco, mueve tu pieza al próximo espacio blanco.
Eso significa que vas al próximo nivel y estarás más cerca del final. 

6. El ganador será el primero en llegar a la medalla. 
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Cuarto creciente

Tierra
TierraLuna

Luna

Sol

Luna llena

Llena

Luna nueva

Alambre

Movim
ien
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 d

e 
la 

Lun
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CIENCIAS NATURALES

La Luna

Diviértete jugando y experimentando con las fases de la Luna

¡Experimenta, observa y analiza las cuatro fases de la Luna! 

Me aproximo al conocimiento como científico(a) natural.

Materiales: una bola grande y una bola pequeña de icopor, una
linterna grande, 50 cm de alambre, vinilos o témperas, pinceles,
toalla, papel periódico.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

1. Forra la mesa con papel periódico.

2. Pinta la esfera grande de icopor con los vinilos, que sería el planeta 
Tierra, déjala secar.

3. Pinta la esfera pequeña, que sería la Luna, recuerda dejarla secar.

4. Coge el alambre y lo vas a doblar como aparece en la figura,
ubicando el planeta Tierra y la Luna.
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5. Recuerda que la Luna presenta cuatro fases en diferentes días del 
mes. Observa la siguiente imagen para que las tengas presente:

6. Ahora, la linterna va a ser el Sol. Enciende la linterna y dirige la 
luz hacia la Luna, como aparece en la siguiente figura, y comienza 
a proyectar cada fase. Registra tus observaciones.

a.

b. 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

✦ Durante la práctica, explicA en qué consisten las fases de la Luna.
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