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LENGUAJE

Quién lo diría, Carlota María

Vamos a divertirnos con las anécdotas de Carlota María.

Observa los dibujos e imagínate de qué puede tratar
el poema. 

la silla muy alta
o la mesa muy baja,
la miraban todos, 
nadie la miraba.
Carlota pateaba en 
el suelo María
gritaba y chillaba
volcaba vajillas.

Ataques de furia
desde el desayuno;
o estaba muy frío
o salía humo,

Carlota María
tenía un problema;
se despertó un día
con rabia y con pena.

Lo que le pasaba
ni ella lo sabía
todo le enfadaba
y le daba ira,
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Su padre y su madre 
rogaban, pedían
la dejaban sola,
luego la reñían.

Carlota María
quería jugar
pero no sabía
su rabia acabar; 
mas furia sentía
se echaba en el suelo
se mordía entera,
se arrancaba el pelo.

Los padres, ansiosos
llaman al doctor.
Este la examina y dice:
“El olor de mar
y su vista
calmarán su ardor”.

Un viaje por barco
es la solución.

María de la Luz Uribe:
Quién lo diría, Carlota María.

¿Conoces el mar? Imagínate en un paseo al mar y elabora un dibujo.
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MATEMÁTICAS

Triqui par - impar

Este es un juego divertido en el que pondrás a prueba tus 
conocimientos, pero también tu estrategia y habilidad.

Descripción

Se juega entre dos personas, el primer jugador utilizará los 
números 0, 2, 4, 6 y 8. El segundo jugador usará los números 
1, 3, 5, 7 y 9. Cada jugador escribe en el tablero un número 
y luego el otro jugador coloca uno de sus números. El objetivo 
del juego es hacer triqui con los números de cada uno. Un 
jugador solo puede escribir sus números.

Cuando un jugador haga triqui gritará triqui-par o triqui-impar, 
dependiendo de los números que le correspondieron.

¡Tri par! ¡Triqui impar!
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Pensamiento numérico

Crucinúmeros

➽
➽
➽
➽
➽
➽

1 Sucesor de 10

2 Sucesor de 69

3 Antecesor de 31

4 Antecesor de 78

5 Antecesor de 15

6 Sucesor del antecesor de 23

1

2

3

4

6

5

Juegos L2 S4.indd   7 2/04/14   11:27



8

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 4

1

2

5

6

3

4

CIENCIAS SOCIALES

El personaje es…

✦ Ayuda a Camilo a identificar seis personajes que forman 
parte de la comunidad donde vive.

Lee las siguientes pistas para localizar los personajes.

Forma parte de los que cuidan y salvan vidas.

 Ofrece productos que la comunidad necesita.

Apoya y complementa la labor de formar personas.

Nos cuida y protege.

Practican a diario y cuidan su cuerpo.

Representa uno de los personajes.
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✦  Escribe el oficio o profesión de cada personaje.
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Animales

✦ Los animales están confundidos, tienen partes del cuerpo que no les 
pertenecen. Observa y dibuja en tu cuaderno los animales con sus 
partes completas.

CIENCIAS NATURALES
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