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LENGUAJE

Alicia y los nombres

Lee y disfruta este cuento. 

Alicia

En la isla del sol vivía una niña muy graciosa llamada 
Alicia. Un día Alicia descubrió que todas sus amigas 
tenían nombres de flores. Se llamaban Rosa,
Azucena, Margarita. La niña quiso saber si su
nombre era también de una flor.

Resolvió entonces preguntarle a las flores.

Caminó por el campo, subió a la colina y bajó a la 
playa, pero no encontró ninguna flor llamada Alicia.

Un poco triste y cansada, se sentó a la orilla del 
mar y se quedó dormida. 

En lo profundo de su sueño escuchó una voz del 
mar que le decía…

No te pongas triste porque ninguna flor se
llama Alicia. Si eres alegre, tu nombre quiere
decir Alegría, si eres graciosa tu nombre quiere
decir Gracia. Tu nombre quiere decir lo que tú
quieras ser. 

Alicia despertó y regresó a su casa feliz ,
mientras escuchaba que las flores en coro
entonaban ALICIA, CARICIA…

Juegos L2 S5.indd   4 2/04/14   11:28



5

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 5

cariciaClarita

Fabio

bonita

sabio

Vicente

creativa

valiente Alicia

Rosa

bondadosa

Diva

✦ Relaciona cada nombre con la cualidad que rima.

✦ Completa las rimas escribiendo las palabras que representan 
cada dibujo. 

Mi papá Carlos
nunca toma ,

Mi hermana Julieta
rueda en la . 

Mi amigo Ramón
no deja el 

Mi Tía Susana
se quita la 
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MATEMÁTICAS

¡Diviertete armando un robot de cartón!
1. Observa algunos robots.

✦  También puedes buscar en revistas, la televisión o 
internet imágenes de robot.

2. Haz una lista del material que necesitas.

 Como es un robot de cartón necesitaremos cajas, tijeras, 
pegante, papel de colores y marcadores.

3. Completa la tabla de datos con la información de los 
materiales.

Material Cantidad

Cajas de cartón

Tijeras

Pegante

Papeles de color

Marcadores 
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12 cm

30 cm
60 cm

40 cm

4. Realiza el dibujo de cómo te imaginas que será nuestro 
robot. Escribe las medidas que crees tendrá para saber 
qué tan grande será.

 Observa el dibujo que hizo Daniel de cómo se imagina 
su robot.

5. Busca la ayuda de un adulto, muéstrale tu dibujo y
comiencen armar el robot entre los dos.

6. Finalmente, ponle un nombre a tu robot y decóralo a tu 
gusto.
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CIENCIAS SOCIALES

Este es mi rol en…

Observa y reproduce en tu cuaderno recuadros para dibujar 
el rol que desempeñas en la familia, la escuela, la comunidad 
y el grupo de amigos.

En mi familia

En mi escuela
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En mi comunidad

En mi grupo de amigos

Juegos L2 S5.indd   9 2/04/14   11:28



10

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 5

CIENCIAS NATURALES

Las etapas en la vida de los seres vivos 

Diviértete buscando el camino correcto

Retiñe la línea para unir los tres momentos en la etapa de la 
vida de cada ser vivo.

Utiliza distintos colores:

Para el ser humano 

Para el ave 

Para la planta 
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