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Animalandia

Vamos a jugar a adivinar de qué animal nos están hablando; 
una vez lo adivines lo puedes dibujar.

En rincones y entre ramas
mis redes voy construyendo,
para que moscas incautas,
en ellas vayan cayendo.

Mamífero rumiante
de cuello alargado,
por el desierto, errante,
siempre anda jorobado.

Sin salir de su casa
por todos los sitios pasa.

Soy señor muy elegante
y excelente nadador, 
y puedo hacer con mi cuello
signos de interrogación.

LENGUAJE
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Ahora conoce datos curiosos de animales. 

✦  El avestruz es el ave corredora más rápida del mundo.

✦  Los delfines siempre mantienen un ojo abierto mientras 
duermen.

✦  Las crías o bebés de las ardillas no abren los ojos hasta 
el noveno día de nacidas.

✦  Los monos, cuando son pequeños, no se separan nunca 
de su madre. Ella los lleva sobre la espalda en sus
desplazamientos de árbol en árbol.
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Cubo 15
✦ En el siguiente cubo ubica en cada uno de los vértices los 

números del 1 al 7, de modo que los vértices de cada 
cara sumen 15.

 Observa el ejmplo.

✦ Ahora, encuentra dos formas para que los vértices de cada 
cara sumen 20.

6 3

5 1

2 4

7

MATEMÁTICAS
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✦ Termina de escribir los números del 1 al 9 para que la 
suma de cada lado sea 17.

11 3

2
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Normas y señalizaciones
✦  Observa la imagen y copia en tu cuaderno las que

representen normas. Dales un título. 

CIENCIAS SOCIALES
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✦  Crea una señal para expresar uno de los siguientes
mensajes. Compártela con quienes estás y revisa que sea 
clara y agradable.

Estoy estudiando Gracias por visitarme

Estoy descansando
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 El movimiento de los seres vivos

Sorprende a tus familiares y amigos con las imágenes de 
feroces y tiernos animales.  

Utiliza una linterna y proyecta su luz sobre una pared o una 
sábana de color claro. 

Al mover tus manos y colocarlas una encima o al lado de la 
otra, puedes hacer figuras de animales.

Realiza los siguientes movimientos con tus manos y escribe el 
mensaje que crees nos pueder dar cada uno.                                                

CIENCIAS NATURALES
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