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LENGUAJE

Encuentra el personaje escondido

Lee y dibuja al señor Metetes.

El señor Metetes

El señor Metetes, es gordo, pesado, 
con grandes cachetes.

Lleva los bolsillos, llenos de billetes.

Usa botas altas y un sombrero
alón, va tan despeinado, que
parece un león.

Es muy conocido en todo el 
país, porque siempre en todo, 
mete la nariz .

Es muy generoso y a todos
convida,  pero el invitado, paga 
la comida.

Un día de tantos se metió en 
un circo, a ver los payasos que 
daban mil brincos.

Había allí una mona con guantes 
y aretes, que saltó a la espalda,
del señor Metetes, y ahora la 

mona, con guantes y aretes anda 
muy oronda llena de billetes.

Blanca Vega,: Antología de poesía infantil. 
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Ahora, descubre el personaje escondido y coloréalo.

Juegos L2 S8.indd   5 2/04/14   11:32



6

LI
BR

O
 2

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 8

MATEMÁTICAS

Lanza mayores o menores

En este juego deberás pensar rápido para armar el número de
dos cifras más grande posible y así ir ganando puntos.

Instrucciones

Este juego se puede realizar entre dos personas o más. Se necesitan
cuatro dados y un tablero como el siguiente para cada partida.

Primera partida

Jugador Jugador Jugador Jugador

El número 
mayor

El número 
menor

El ganador es: 

Un jugador lanza los cuatro dados, y con los dígitos que obtenga
conforma dos números de dos cifras y los escribe en el tablero.

 13 36

➣ Gana 10 puntos el jugador que en una partida haya logrado
formar el número mayor de todos los jugadores.

➣ Gana 10 puntos el jugador que en una partida haya logrado
formar el número menor de todos los jugadores.
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Al final gana el jugador que más puntos haya realizado en cinco
partidas (los jugadores pueden acordar cuántas partidas jugar).

Para llevar los puntajes, utiliza la siguiente tabla:

Segunda partida

Jugador Jugador Jugador Jugador

El número 
mayor

El número 
menor

El ganador es: 

Cuarta partida

Jugador Jugador Jugador Jugador

El número 
mayor

El número 
menor

El ganador es: 

Tercera partida
Jugador Jugador Jugador JugadorEl número 

mayor
El número 
menor

El ganador es: 

Quinta partida
Jugador Jugador Jugador JugadorEl número 

mayor
El número 
menor

El ganador es: 
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Familias diferentes

Observa estas familias y escribe en tu cuaderno tres características 
que las distinguen de otras. que las distinguen de otras. 

CIENCIAS SOCIALES
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Mi familia

Elaboro un dibujo de mi familia y escribo por qué es tan 
importante para mí.
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CIENCIAS NATURALES

Juego a describir las partes de mi cuerpo

Me preparo como lo hacen los científicos.

Consigue un pliego de papel periódico o kraft, metro, lápiz,
plumón, borrador, tajalápiz, tijeras, cinta de enmascarar y cartulina.

Me aproximo al conocimiento como un científico.

1. Pega el pliego de papel en la pared, ubícate contra el papel de 
manera que tu cuerpo pueda ser dibujado sobre él y pídele a un 
familiar que marque la silueta de tu cuerpo con un plumón negro.

2. Sobre tu silueta dibujada en el papel, realiza las siguientes
acciones:

➣ Pon tu mano en la base del cuello, allí encuentras la parte curva 
de un hueso llamado esternón, síguelo con tu dedo hasta donde 
termina. Ahora mide su longitud. Este es el tórax.

➣ Mide del final del esternón hasta la pelvis. Este es el abdomen.

➣ Ahora, mide la longitud de la pelvis.

➣ Mide desde el hombro hasta la muñeca.

➣ Mide desde la cadera hasta el pie.

3. Dibuja en la cartulina un rostro para pegarlo sobre tu silueta. Ponle 
también manos y pies.
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Partes del cuerpo

Las
partes de mi

cuerpo

¡Muy bien!
Has medido
las partes

de tu cuerpo, 
ahora

muéstrales
a tus

familiares
cuáles son
y explícales
la función.
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