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LENGUAJE

Las anécdotas del laberinto
1. Te invitamos a leer la anécdota que nos presenta un autor

desconocido. 

La ú ltima pregunta

Durante mi último curso en la 
escuela, nuestra profesora nos
puso un examen. Leí rápida-
mente todas las preguntas, 
hasta que llegué a la últi-
ma, que decía así: ¿Cuál es 
el nombre de la mujer que 
limpia la escuela? Segura-
mente era una broma. Yo 
había visto muchas veces a 

la mujer que limpiaba la es-
cuela. Era alta, cabello oscuro, 
como de cincuenta años, pero... 

¿cómo iba yo a saber su nombre? 
Entregué mi examen, dejando la 

última pregunta en blanco. Antes de 
que terminara la clase, alguien le preguntó a la profeso-
ra si la última pregunta serviría para la nota del examen. 
Por supuesto, dijo la profesora. En sus vidas ustedes co-
nocerán muchas personas. Todas son importantes. Todas 
merecen su atención y cuidado, aunque solo les sonrían y 
digan: ¡Hola! Yo nunca olvidé esa lección. 

También aprendí que su nombre era Dora. 
Tomado de: http://www.portalplanetasedna.com.ar/anecdotas.html

✦ ¿Te ha ocurrido alguna vez que todos los días saludas a uno de 
tus compañeros pero no sabes su nombre?

✦ ¿Será que alguien te saluda sin saber cómo te llamas?

✦ ¿Cómo te sientes cuando te saludan por tu nombre? ¿Cómo te 
sientes saludando a las personas por su nombre?

Durante mi último curso en la 
escuela, nuestra profesora nos
puso un examen. Leí rápida-
mente todas las preguntas, 
hasta que llegué a la últi-
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2. Ahora te invitamos a que realices la siguiente actividad:

 La pelota de los nombres
 Material: una pelota pequeña

 Los niños se sientan en círculos. El primero envía la pelota hacia uno 
de sus compañeros y dice: Yo soy (menciona su nombre) y mi pelota 
de color quiere ir hacia la niña de zapatos azules (menciona una 
característica de la ropa o física). La niña que ha recibido la pelota 
la envía hacia otro miembro del grupo siguiendo las mismas instruc-
ciones. Una vez todos se han presentado se empieza de nuevo el 
juego, pero esta vez todos deben decir el nombre de la niña o el 
niño a la que le envían la pelota. 

3. Cuenta tu anécdota. 

 Elige la anécdota más graciosa que hayas vivido. Luego compártela 
con dos compañeros. 

Juegos L3 S1.indd   5 2/04/14   15:50



6

LI
BR

O
 3

 J
U

EG
O

S 
SE

M
A

N
A

 1

MATEMÁTICAS

Juego con los números
1. Completa el crucinúmero.

P

A

Z

  S O L

Horizontales

S su suma digital es quince.

O triple de trescientos veintinueve.

L su suma digital es seis.

Verticales

P su suma digital es diecinueve.

A doble de doscientos noventa y uno.

Z su suma digital es once.
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2

3
4

56

7 89 0

2. Para obtener el número que queda en la cima, solo debes sumar uno 
a uno los números que se encuentran en la base. 

 5

 4 1 2 1

3. Organiza con los números de las tarjetas dos números de cuatro dígi-
tos cada uno, cuya suma dé como resultado 3 999. 
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CIENCIAS SOCIALES

Caras y gestos para expresar sentimientos
✦ Cuando quieres expresar un sentimiento, lo puedes hacer con pala-

bras.  Otras veces, puedes hacerlo con la expresión de tu cara o con 
la mirada que pones o, incluso, con el color de tu piel, que puede 
cambiar de tono.

 Materiales

 Cartulina, colores, lápices, ganas de jugar y una compañía para com-
partir

1. Escribe debajo de cada cara el sentimiento que crees se está ex-
presando.
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2. Ahora, representa algunas expresiones y sentimientos. Recuerda realizar 
la actividad en tu cuaderno.

✦ Escoge sentimientos que desees expresar.

✦ Utiliza el material gráfico y realiza una serie de ojos y cejas para ex-
presar sentimientos.

✦ Completa la cara con las bocas.

Recuerda que esta propuesta la puedes enriquecer con tu imaginación. 

Inventa caras y gestos que expresen sentimientos. Puedes hacerlas de 
diferentes colores y tamaño. Diviértete con tu creación. Invita a tu amigo o 
amiga a descubrir la emoción.
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CIENCIAS NATURALES

Ahora, vamos a jugar…

Escribe debajo de
cada imagen las

características de los 
seres vivos.

Observa el ejemplo.

Movimiento
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F W W R D K K P C G A S O I K

A D B W C C L A M I N A P Ñ S

G U N H Y H O A M Z Z Q Y I P

K R Q O T S I T O R P F S Y R

V J V Y L M P Q W Ñ P O A U A

A N E R O X L K A H F I A Z R

M H G N V C A C T R C K X Ñ F

P Z E Q X L N X O I G N U F R

I R T H Z X T M S Z Y B O N T

A G A E K Y A I Ñ J C A F E K

L O L J J T S D Ñ X M Z Ñ Z G

N N X G E I I O O F O A I Z Y

O I H M Q C X B V L H Y R H O

W E X W X S A I R E T C A B I

Q R N D M A L G A S A M R I D

 Animal Bacterias Fungi Metamorfosis

 Mónera Plantas Protisto Reino Vegetal

✦ Ahora, escoge cinco de las palabras y escribe un párrafo en el 
que se relacionen.

¡Ahora a repasar!
Ayúdame a encontrar las
palabras de los recuadros.

G A S O I K

I N A P Ñ S

Z Z Q Y I P
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