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LENGUAJE

¡Haz tu propio afiche!

Elige una película que te guste y diseña el afiche. Debes crear una
oración que sea atractiva y que llame la atención del público. ¡Manos
a la obra!

Tu afiche debe tener mínimo tres elementos:

1. Una oración.

2. Un dibujo.

3. Fechas 
Lugar 
Hora 
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Opciones de películas:
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El ángulo que se muestra mide 
30º. Ten en cuenta que el punto 
del centro es donde se unen los 
dos lados que forman el ángulo.

MATEMÁTICAS

Juego con los ángulos
✦ Convierte este círculo en un reloj. Con esos ángulos escribe las horas y 

minutos que señalan.
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✦ Construye tres triángulos, usando ángulos de 30º, 45º y 90º. Luego
establece el área de cada uno de ellos, puedes guiarte por la cuadrícula. 
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CIENCIAS SOCIALES

Los mapas me sirven para divertirme, más y más

Imagina que eres un guía y vas a elaborar un folleto para hacer un reco-
rrido completo por el municipio. Ten en cuenta los siguientes aspectos para 
elaborarlo:

Realiza un recorrido por 
cada punto de interés
turístico, y escribe pistas 
con orientación de
puntos de referencia.
Las convenciones son de 
gran utilidad. 

Incluye normas de 
seguridad para cada 
lugar, así evitarás
accidentes y tus amigos 
y amigas disfrutarán 
del recorrido.

Recuerda la importancia de informar acerca de horarios 

para entrar al parque ecológico, el monasterio, la capilla, 

la casa de la cultura.

En un recuadro 
especial incluye 
los datos de la 
programación  
de eventos en 
el coliseo.

Recuerda dar la información 

precisa de la forma para 

orientarse valiéndote de los 

puntos cardinales.

¡Adelante!
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CIENCIAS NATURALES

Experimentemos con los cinco sentidos

Me preparo al conocimiento como científico natural.

¡En la siguiente práctica necesitarás de buenos amigos dispuestos a aprender!

Materiales: un pañuelo para tapar los ojos, tres cubos de hielo, una lija,
arena o arcilla, una cucharadita de alcohol, cuatro cucharaditas de pulpa de 
fruta, vaselina, una maraca o sonajero, un vinilo o témpera, cuatro
recipientes medianos.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Coloca entre los recipientes el hielo, la arena, el alcohol y la pulpa de fruta.

2. Ubica todos los materiales sobre una mesa.

3. Con cuidado de no lastimar a tu amigo, tápale los ojos con el pañuelo. 

4. Escoge un material y entrégaselo en la mano.

5. Pídele que trate de identificar de qué material se trata.

6. Realiza el paso 5 con cada material de la mesa.

7. Ten presente que no todos los materiales se deben probar, por esta razón, 
el material que corresponde a este sentido será el último de usar. 

Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. Completa la tabla de la siguiente página.

2. Repite la experiencia con tantos amigos como quieras, pero siempre cam-
biando el orden de los materiales. 

3. ¿Cuáles materiales fueron identificados con menos sentidos?

4. ¿Cuáles materiales fueron los más difíciles de identificar?

5. Si tuvieras que repetir el experimento, ¿cuáles materiales no usarías? ¿Y qué 
otros materiales incluirías? ¿Por qué?
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