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Sugerencias de diseño:

Jugar con los 
tipos de letras, 
su tamaño y 
color.

Usar:

MAYÚSCULAS y 
minúsculas. 

Recuerda:
La finalidad de la
publicidad es vender

un producto
o un servicio.

¡Si quieres, 
puedes agregar
un nuevo texto!

LENGUAJE

Las imágenes y los textos en la publicidad

La creación de un anuncio de publicidad tiene varios requisitos.

Tu reto consiste en tenerlos en cuenta y al final organizar al menos tres 
anuncios.

Tienes tres elementos para lograrlo:

1. Textos: 10 textos disponibles.

2. Imágenes: 12 imágenes posibles.

3. Trabajo de diseño.
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1. Es hora de acostarse,
vámonos a descansar

2. Sí, sí Colombia. Sí, sí café.

3. Los mismos 500 pesitos.

4. Es el amigo fiel

5. Si te pica, si te rasca, si te 
quemas con el sol...

6. Allí vemos y allí vamos.

7. Bebida de campeones.

8. Plato sin arroz no es plato.

9. ¡Qué buena papá!

10. Hombres que van por
la de oro.
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MATEMÁTICAS

Juego con las figuras

✦ Traza la figura sin levantar el lápiz del papel.

✦  Quita dos palillos de tal forma que queden solo dos triángulos.
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✦  La figura muestra tres monedas que se tocan entre sí.  Coloca una 
cuarta moneda que cumpla la misma condición.

✦  Completa las secuencias.
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Firma

Fecha emisión

Valor comercial 
en letras

Valor comercial 
en números

Prócer o personaje 
homenajeado

Sello Banco
de la República

CIENCIAS SOCIALES

Emisor por un día

La institución encargada de realizar nuestros billetes y monedas es el
Banco de la República. Nadie más puede hacer esta tarea, si alguien trata 
de imitar los billetes y los comercializa se considera un delito muy grave.

Hoy vas a convertirte en un emisor o una persona encargada de hacer los 
billetes y las monedas de un nuevo país que vas a inventar. En la siguiente 
tabla encuentras un ejemplo del ejercicio que vas a hacer. La idea es que
le des otros nombres y valores a tus monedas y billetes.

Cuando hayas creado tus billetes y monedas, juega con un compañero a 
realizar compras o inversiones.

Al hacer compras y adquirir bienes con estos modelos, realiza preguntas 
como: 

1. ¿Quién tiene más dinero, el que tiene 10 monedas de 1 calabaza o el 
que tiene 2 billetes de 10 calabazas?

2. ¿Cuántos billetes y monedas debo tener para pagar una cuenta en el 
supermercado de 1560 calabazas? 

3. Inventa tus propias preguntas de acuerdo con el nombre y valor de tus 
monedas y billetes, y reta a tus amigos a ser millonarios.
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Pasos Ejemplos Imagen 

◗  ¿Cuál es en nombre de
tu país?

◗ Cabroliche

◗  ¿Cómo se llama la
moneda de tu país?

◗ Calabaza

◗  Inventa billetes
de diferentes
denominaciones.

◗  Moneda de 1, 5 y 10
calabazas.

◗  Billetes de 50,100 y 200 
calabazas.

◗  ¿Qué símbolos tendrá 
cada moneda y billete?

Monedas de:

◗  1 calabaza: una calabaza 
por un lado, y por el otro, 
el escudo del país.

◗  5 calabazas: muchas 
calabacitas por un lado, y 
por el otro, el escudo del 
país.

◗  10 calabazas: el
presidente del país por 
un lado, y por el otro, el 
escudo del país.

◗  Billetes de 50, 100 y 200 
calabazas: cada billete 
podría tener un símbolo 
muy importante para el 
país y un personaje
destacado por la otra cara. 200

50
1

10

5

5

1

10

100
50

Cabroliche

C

C

C
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CIENCIAS NATURALES

¿Hay oxígeno en el aire?

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

Con el siguiente experimento demostraremos que existe oxígeno en el aire. 
Recuerda que la combustión requiere oxígeno, es decir, que para que una 
vela permanezca encendida se necesita oxígeno, y cuando este se agota, 
la vela se apaga. 

Cuando encuentres el símbolo ! , significa que ese paso debes hacerlo 
con la ayuda de un adulto.

Materiales: un plato hondo, una vela, un recipiente o frasco de vidrio más 
alto que la vela, agua, colorante vegetal o tinta (opcional), un fósforo,
plastilina (opcional).

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Asegura la vela al centro del plato, para ello emplea plastilina o una 

gota de parafina de la misma vela ! .

2. Agrega agua al plato, puedes adicionar tinta para hacerla fácilmente 
visible.

3. Enciende la vela y cúbrela con el envase de vidrio ! .

4. Observa qué sucede al apagarse la vela, nota el nivel del agua dentro 
del frasco de vidrio que cubre la vela.

Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. ¿Por qué crees que se apagó la vela?

2. ¿Por qué subió el nivel del agua en el frasco de vidrio?

Tomado y adaptado de: http://www.proyectoazul.com/2012/06/%C2%BFhay-oxigeno-en-el-aire/#more-3272
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