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LENGUAJE

Fabricando personajes

Títeres de dedo
Materiales: cartulina, tijeras, colores, colbón.

1. Pintar en una cartulina un personaje del tamaño de un dedo.

2. Recortarlo.

3. Cortar una tira de cartulina de 4 cm de largo por 1,5 de ancho, y
enrollarla como muestra la imagen. Pegarla con cinta. 

4. Pegar el títere al rollo y dejarlo secar.

Los títeres de dedo se pueden confeccionar también tejidos o con dos
pedazos de tela o fieltro, cocidos en los dos lados. 
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Títeres de media

Materiales: una media, fieltro rojo para la boca, colbón o pegante para tela, 
botones tijeras, cartón (de una caja de cereal o similar).

1. Cortar un óvalo de cartón y cubrirlo con fieltro, este se usa para hacer la 
boca, si no tienes fieltro se puede pintar el cartón de rojo.

2. Cortar la media cerca del talón.

3. Abrir la media por donde se acaba de cortar y pegar el cartón. 

4. Pegar o coser un par de botones para los ojos y también orejas, si quie-
res y se necesitan para el personaje.

5. Agregar cualquier otro detalle que consideres importante para darle
carácter a tu personaje.

Manejo del títere de media

Para manejar este títere metes el antebrazo en la media, colocas los dedos 
en la sección superior (la cabeza) y el pulgar en la parte inferior, o sección
de la quijada, el movimiento de la mano simulará la acción de hablar. Con un 
poco de práctica podrás sincronizar la voz con el movimiento de la mano.
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MATEMÁTICAS

Juego con las formas
✦  Encuentra el número de cubos que hay en cada arreglo.
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Juega a 
constuir 

otras figuras
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CIENCIAS SOCIALES

Señaladores colombianos

Los señaladores sirven para indicar la página del libro donde
interrumpimos la lectura.

Vamos a confeccionar señaladores con frases que hablan de las
diferencias étnicas que tenemos en Colombia.

Materiales: cartón liviano o cartulinas de colores, tijeras, colores,
marcadores.

Instrucciones

1. Recorta el cartón o cartulina en un rectángulo de 4 cm de ancho por 
20 cm de largo.

2. Realiza dos cortes oblicuos en el extremo inferior, de modo que acabe 
como pico. 

3. También puedes decorar el extremo superior con pequeños cortes
verticales, a modo de fleco. Se decora con marcadores y se da un
amplio espacio para la frase relacionada con la riqueza y
diversidad cultural de los grupos.

4. Escoge frases que nos recuerden la importancia de la riqueza
étnica del país. Por ejemplo: el dialecto o lengua de los rom se llama 
romaní.

5. En el espacio central escribe con un color llamativo la frase que más
te llame la atención.

6. Puedes cambiar el extremo inferior y superior para tener formas más 
variadas.

7. Ponle tu propio sello separador de lectura con imágenes que
resalten los aportes de las etnias colombianas, como las figuras 
geométricas de los indígenas, o los coloridos aportes de los
afrocolombianos.
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20 cm

4 cm

El dialecto de los rom 
se llama romaní

Los grupos étnicos 
en Colombia

están conformados 
por los pueblos

indígenas, los afro
colombianos

o afrodescendientes
, los raizales

y los rom.
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CIENCIAS NATURALES

¡Experimentemos con el movimiento!

Me aproximo al conocimiento como científico natural.

En este experimento mediremos y analizaremos el efecto de la fuerza en el 
movimiento. Es importante tener la compañía y ayuda de un adulto.

Materiales: dos carros de cuerda, una regla, un cuaderno, cinta de papel, 
un esfero.

Manejo conocimientos propios de las Ciencias Naturales.

Procedimiento

1. Toma cada carro y rotúlalos con los números 1 y 2, para esto usa la
cinta de papel y el esfero.

2. Escoge en el piso un lugar sin obstáculos para que haga de pista para 
los carros.

3. Pega 15 centímetros de cinta sobre el suelo, asegúrate de que quede 
en línea recta.

4. Marca una línea cada cinco centímetros sobre la cinta de papel pegada 
en el suelo, para esto puedes usar la regla.

5. Toma el carro uno y ubícalo sobre la marca de 5 centímetros, devuélvelo 
hasta el inicio de la cinta para “darle cuerda” y suéltalo, procura que
su desplazamiento sea lo más recto posible.

6. Mide con la regla la distancia recorrida.

7. Repite los pasos 5 y 6, pero dándole 10 y 15 centímetros de cuerda.

8. Repite los pasos 5, 6 y 7, pero con el carro número 2.
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Desarrollo compromisos personales y sociales.

1. Registra los datos en la tabla.

Carro

Distancia recorrida con

5 centímetros
de cuerda

10 centímetros
de cuerda

15 centímetros
de cuerda

Número 1

Número 2

2. Con ayuda de tu profesor, representa los datos de la tabla en una gráfica. 

3. ¿Qué carro recorrió mayor distancia? ¿Por qué crees que ocurrió? 

4. Se podría concluir que: a mayor cuerda, mayor  recorrida.

13. ¿Qué tipo de movimiento realizaron los carros? . 
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