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Celebro la naturaleza como un regalo de amor

* Para celebrar que existe el agua, el sol y el 
arcoíris, a continuación diseño un lindo móvil.

Necesito:
✦ Papel iris de los colores del arcoíris

✦ Tijeras

✦ Grapadora

✦ Algodón

✦ Pegamento

✦ Nailon

✦ Cartulina de color azul claro

✦ Lentejuelas

Semana 22

El sol y el agua son una combinación perfecta; de ellos nace el lindo arcoíris. Disfrutamos el sol en los días soleados 
y del agua en los días lluviosos. Todos los días nos benef iciamos de las bondades que nos brinda la naturaleza.
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Sigo estos pasos:
1. Corto 7 tiras de papel con los colores del arcoíris. 

Cada una debe ser un centímetro más corta 
que la anterior.

2. Ubico las tiras una sobre otra y las grapo por los 
extremos para formar el arcoíris. 

3. En cada uno de los extremos del arcoíris, diseño 
las nubes con algodón y luego las uno con 
pegamento.

4. Con ayuda de una aguja, introduzco una tira larga de nailon por 
la mitad del arcoíris, para colgarlo. Elaboro una gota de agua en 
cartulina azul y la coloco al final de esta tira de nailon. 

5. Introduzco cerca de los extremos del arcoíris, otras dos tiras de 
nailon un poco más cortas que la del centro.

6. Elaboro otras dos gotas de agua y las coloco al final de cada 
una de estas tiras de nailon. Finalmente, decoro con algunas 
lentejuelas.

¡Ya están listos el arcoíris, las nubes y las gotas de agua... solo falta el sol! 

Cuelgo mi móvil cerca de la ventana para que se encuentre con la luz y el  
calor del sol.
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Un día de pesca
* Comento con quienes me acompañan:

 ¿He ido a pescar? ¿He jugado a pescar?

 ¿Dónde y con quién lo hice?

 ¿Cómo me pareció esta actividad?

* ¡A continuación, preparo todo para tener un divertido día de 
pesca!

Necesito:
✦ Acetatos de diferentes colores

✦ Tijeras

✦ Perforadora

✦ Clips metálicos

✦ Un palo largo

✦ Pita o lana

✦ Un imán pequeño

✦ Un balde ancho y grande con agua

Pescar es una experiencia familiar muy divertida. 
Es un momento para aprender, jugar y compartir.
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Sigo estos pasos: 
1. Recorto los moldes de peces que aparecen en la siguiente 

página.

2. Trazo los peces sobre acetatos de colores y los recorto.

3. Abro un pequeño agujero cerca de la boca de cada pez, 
con la perforadora. 

4. Introduzco un clip metálico en el agujero de la boca de cada 
pez.

5. Diseño con el palo y un trozo largo de lana o pita la caña de 
pescar. 

 Anudo el trozo de la pita o lana en un extremo del palo, y 
en el otro extremo de la pita, anudo un imán que atraiga los 
peces. 

6. Coloco los peces en el balde con agua, ¡y a pescar!

¡Algunos pescadores van a pescar en grupo, otros van solos para estar en 
silencio, pues los peces se ahuyentan con el ruido. 

¿Cómo me gustaría pescar: solo o acompañado? ¿Cuántos peces pesqué?
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Viven en la tierra, viven en el agua

Así como existen animales que solo viven en el agua, también hay otros 
que pueden vivir dentro del agua y fuera de ella. Estos animales se llaman 
anfi bios, algunos ejemplos de ellos son las ranas y las salamandras.

* Observo las imágenes y comento: 

 ¿Qué animales son? 

 ¿Cómo es cada animal? 

 ¿He visto alguno de estos animales?, ¿dónde?

 ¿Cómo es este lugar?

* A continuación, juega con un material que puede 
usarse seco o mojado: la tiza. 

 Dibuja dos animales anfi bios y los lugares donde 
viven: la tierra y el agua.

Pueden vivir dentro del agua y también fuera de ella; unas veces secos y otras 
mojados, ¿sabes quiénes son?
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* Empiezo por el hábitat de la tierra: “tizas secas”.

Necesito:
✦ Un octavo de cartulina negra y tizas de colores.

Sigo estos pasos:
1. Elijo un animal anfi bio que me gustaría dibujar, por 

ejemplo: una rana, un sapo, una lagartija o una 
salamandra. 

2. Pinto en la cartulina negra el lugar en la tierra donde 
vive el anfi bio que elegí. Para ello, uso tizas secas y lo 
hago así:

✦ Imagino el paisaje donde habita el anfi bio: ¿hay 
plantas?, ¿hay árboles?, ¿es una selva?, ¿hace frío 
o hace calor? 

✦ Dibujo el paisaje.

✦ Trazo el dibujo del anfi bio en medio del paisaje.

✦ Puedo usar mis dedos para difuminar algunos 
colores y mezclarlos entre sí. 

Ya está listo. ¡Este es mi paisaje con tizas secas!
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* Continúo con el hábitat del agua: “tizas mojadas”.

Necesito:
✦ Un octavo de cartulina negra 

✦ Tizas de colores 

✦ Un vaso 

✦ Un plato

Sigo estos pasos:
1. Vierto agua en un vaso y sumerjo las tizas hasta la 

mitad. Puedo agregar una cucharada de azúcar, 
esto hará que los colores se vean más vivos y brillantes. 

2. Dejo que las tizas se empapen por 10 minutos 
máximo. Tengo en cuenta que solo sea por ese 
tiempo, porque si las dejo por más tiempo, las tizas 
se pueden deshacer.

3. Retiro las tizas del agua y las coloco sobre el plato.

4. Elijo otro animal anfi bio que me gustaría dibujar.
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5. Pinto en la cartulina negra el lugar en el 
agua donde vive el anfi bio que elegí. Para 
ello, uso las tizas mojadas y lo hago así:

✦ Imagino el paisaje donde habita el 
anfi bio: ¿hay plantas sobre el agua?, 
¿hay plantas dentro el agua?, ¿hay 
otros animales?

✦ Dibujo el paisaje. 

✦ Trazo el dibujo del anfi bio en medio del 
paisaje.

6. Uso mis dedos para difuminar algunos colores y mezclarlos entre sí. Observo que, 
al mezclar unos colores con otros, logro efectos sorprendentes.

Ya está listo. ¡Este es mi paisaje con tizas mojadas! 

* Comento con quienes me acompañan: 

 ¿Qué diferencia encontré entre las tizas secas y las tizas mojadas? 

 ¿Qué me llamó más la atención al elaborar mi paisaje con las tizas secas? 

 ¿Qué me llamó más la atención al elaborar mi paisaje con las tizas mojadas? 

 ¿Cuál de las dos técnicas me gustó más?, ¿por qué?

 Uso mis dedos para difuminar algunos colores y mezclarlos entre sí. Observo que, 
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