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Ordeno mis juguetes
* Imagino que ubico algunos de mis juguetes en fi la, así: 

* Nombro los juguetes en el orden en que están. 

* Con ayuda de mi profesora, escribo el nombre de cada juguete, en las líneas 
que están debajo de cada uno. 

* Ahora, nombro los juguetes del último al primero. 

* Coloreo los juguetes como quiero.

Semana 24
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* Dibujo en cada cuadro la respuesta según el orden en que se muestran las 
ilustraciones en la página anterior. Observo el ejemplo.

 ¿Quién va de primero? ¿Quién va de tercero?

 ¿Quién va de último? ¿Quién va de segundo?
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Los juegos que me gustan
¿Qué juego me gusta más? ¿Qué juego me gusta menos? 

* Cuento las estrellas y coloreo la cantidad que corresponda 
en cada caso, según la siguiente clave:

5 estrellas en el juego que me gusta mucho.

4 estrellas en el juego que me gusta.

3 estrellas en el juego que me gusta solo un poco.

2 estrellas en el juego que no me gusta mucho.

1 estrella en el juego que menos me gusta.

0 estrellas en el juego que no me gusta para nada.
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¡Los juegos tienen cosas parecidas y cosas diferentes!

* Observo y comparo estos dos juegos.

 Dominó Lego

Algunos juegos te permiten construir, otros juegos te ponen a pensar y otros son 
para competir. En algunos juegos puedes inventar y en otros necesitas sumar y restar. 
También, algunos son para jugar en grupo y otros son para jugar solos.
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* Comento con quienes me acompañan:

 ¿Qué cosas parecidas encuentro entre el juego de dominó y el de lego?

 ¿Qué cosas diferentes encuentro?

* Observo los siguientes juegos y luego:

 Uno con una línea verde las cosas parecidas entre ellos.

 Encierro con color azul las cosas diferentes entre ellos.
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Invento juegos y construyo lindos juguetes 

* Ahora, construiré marionetas con lápices y palos de paleta.

 ¡Es muy fácil! Con ayuda de mi profesora, leo y sigo estos pasos:

1. Dibujo sobre una cartulina blanca un objeto que me guste y al que quiera 
darle vida, ¿qué tal un lápiz?

Puedo hacer que “un palo se 
convierta en un lindo caballito”.

Puedo hacer que “una caja de cartón 
se convierta en un carro de carreras”.

 Ahora, construiré marionetas con lápices y palos de paleta.

Puedo hacer que “un palo se 
convierta en un lindo caballito”.

Construye personajes fantásticos a partir de los objetos que te 
rodean. Tu imaginación no tiene límites.

Puedo hacer que “una caja de cartón 
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2. Ahora, lo convierto en un ser animado. Le agrego a mi lápiz 
algunos rasgos expresivos, como los ojos, la nariz, la boca y los 
brazos.

3. Una vez que termino mi dibujo, lo recorto por el borde y le 
pego un palito de paleta por detrás. Así tendré mi primer 
juguete-marioneta.

4. Invento y construyo otras dos marionetas con palos de paleta 
y me preparo para continuar con la segunda parte del juego.

* Pinto con témperas el teatrino que se presenta en la página 
siguiente. Puedo decorarlo con lanas de diferentes colores.

 Una vez que esté terminado, con ayuda de un adulto, lo 
recorto y luego lo pego sobre un cartón paja para que quede 
más fuerte. 

 Finalmente, invento una historia en la que entren en escena 
los juguetes-marioneta que creé.

¡Invito a quienes me acompañan a escuchar mi historia y a ver en escena a 
mis nuevos juguetes!
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