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Fenómenos naturales que nos sorprenden
Fases de la Luna
Por la noche sale la Luna, ¿qué Luna saldrá esta noche?

 

* Cubro con escarcha las diferentes fases de la Luna. Utilizo colores amarillo, blanco 
o tornasol. 

 Luna llena Cuarto creciente Luna nueva Cuarto menguante

Semana 29

La Luna es una sola, pero como la Tierra va girando, puedes ver cómo va cambiando. La Luna a veces es redonda y 
grande, otras es curva y f laca; a veces es amarilla y otras es blanca; a veces se ve lejana y otras la ves tan cerca que 
crees que puedes tocarla.
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El calendario
El calendario también me dice qué Luna 
veré esta noche en el cielo.

Al observar el calendario, puedes 
saber qué día del mes la Luna entra en 
una nueva fase.

* Observo el siguiente calendario y 
lo coloreo así.

✦ De amarillo todas las lunas llenas.

✦ De azul todos los cuartos 
crecientes.

✦ De verde todas las lunas nuevas.

✦ De morado todos los cuartos 
menguantes.

 Pido a quienes me acompañan, 
que esta noche miremos en qué 
fase está la Luna.

Durante un mes, el Sol ilumina una porción más grande o más pequeña 
de la Luna, por eso la ves diferente aunque sea la misma.
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El viento
Aunque no lo ves, mueve las cosas y te benef icias de su 
uso.

* Juego a moverme como el viento.

 Con ayuda de las personas que me 
acompañan, repito la poesía de la 
página siguiente, cuantas veces sea 
necesario hasta aprendermela.

 Imito con mi cuerpo los movimientos 
del viento.

 Invento una coreografía de 
movimientos para realizarla juntos 
en forma coordinada.

El viento es una corriente de aire en movimiento y sirve para surfear, 
elevar cometas, navegar en barcos de vela... El viento también ayuda 
o impide que un avión se eleve. Los molinos de viento sirven para 
bombear agua y generar electricidad.
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El viento
Subo barriletes
muevo los molinos
danzo en las hojitas
de los paraísos.

Formo mil oleajes
de la gran marea,
y soy el fl ameo
de nuestra bandera.

Rompo las burbujas
hechas de jabón,
silbo por las noches
lenta mi canción.

Soy quien te despeina
siempre en primavera,
y vuela tus apuntes
de tarde en la escuela.

Si a tu guardapolvo
llego una mañana
pídeme que lo seque
el fi n de semana.

Teodoro Frejtman
Poema tomado de: 

http://salaamarilla2009.blogspot.com/2010/04/el-viento.html
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El vapor
Es una nube, es la neblina, es el agua que va para arriba.

* Repito el trabalenguas y juego con mis 
amigos a decirlo lo más rápido posible. 

En mi barco yo me embarco,
en mi barco soy barquero,
en mi barco comeré
barquillo y bizcochuelos.

Cuando el agua pasa de ser líquida a ser como un gas, recibe el nombre 
de vapor... seguro has visto una olla humeante. En la naturaleza, el 
agua vaporosa también forma las nubes y la neblina. ¿Para qué sirve 
el vapor? El vapor es una fuente de energía, igual que el viento. En 
este caso, el vapor sirve para mover locomotoras y barcos.
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* Y si el vapor no funciona... el barco se hunde. Juego con mis amigos una 
divertida dinámica llamada: “Capitán, capitancito!

Seguimos estos pasos: 
1. Nos organizamos en círculo y nombramos un capitán.

2. El capitán y sus marineros realizan este diálogo:

 Capitán: ¡Marineros!

 Marineros: A la orden mi capitán, capitancito.

 Capitán: El barco se está hundiendo…

 Marineros: huyyyy, qué miedo...

 Capitán: y para salvarlo...

 Marineros: ¿qué hacemos…?

3. El capitán nombra una acción específica que los marineros debemos realizar 
por unos minutos, por ejemplo: abrazar al compañero que está a la derecha, 
darle la mano al que está a la izquierda, sonreírle al que está al frente, tomarse 
de las manos y apretar fuerte, aplaudir, etc.

4. Cada vez que se finaliza una orden, dada por el capitán, se repite el diálogo 
y se cambia la orden para evitar que se hunda el barco.
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La sombra
Hay alguien que no deja que la luz se vea, ¿quién es?

* Observo las imágenes y comento 
con quienes me acompañan lo 
que veo en ellas.

Cuando un objeto obstaculiza el paso de la luz, se forma detrás de él 
una sombra, es decir, una zona a la que no llegan los rayos luminosos. 
La luz que brinda el sol, una lámpara, una linterna o una vela... provoca 
una sombra que está siempre detrás de los objetos.
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* Juego con las sombras. 

Sigo estos pasos:
1. Ubico una fuente luminosa detrás de mí.

2. Ubico una pared que no tenga obstáculos, 
como cuadros, pantallas…

3. Imito las posiciones de las manos, como se indica 
en la grafi ca, para darles vida a los animales 
mediante las sombras.

4. Descubro de qué animal se trata en cada caso.

5. Invento una historia en la que participen los 
animales que surgieron de las sombras.

6. Invito a mis amigos a jugar con estas sombras.

 Ubico una pared que no tenga obstáculos, 

 Imito las posiciones de las manos, como se indica 
en la grafi ca, para darles vida a los animales 

 Descubro de qué animal se trata en cada caso.

 Invento una historia en la que participen los 
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* Proyecto mi sombra en una pared. Luego pido a un 
amigo que proyecte la suya.

 Lo hacemos de diferentes formas: de lado, de frente, 
de cerca, desde un poco más lejos…

* Comento:

 ¿Es igual mi sombra y la sombra de los otros?

 ¿Por qué a veces la sombra se ve larga y otras se ve 
corta?

* Juego con mis amigos a dibujar sombras.

Necesitamos: 
✦ Un grupo de niños 

✦ Un andén asfaltado o unos metros de papel kraft 

✦ Un día soleado o un lugar oscuro y una fuente de luz, 
como lámpara, linterna o vela

✦ Tizas, crayolas o colores

Sigo estos pasos:
1. Ubicamos un lugar exterior donde vamos a dibujar. 

Si no es posible, en un lugar interior extendemos el 
papel kraft en el suelo. 
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2. Defi nimos quiénes serán modelos y quiénes dibujantes. 
Nos ubicamos en parejas: el primero de pie, y el otro 
sentado en el piso, luego intercambiamos los roles.

3. La fuente de luz debe estar detrás del modelo para 
ver cómo la sombra se proyecta en el piso. La fuente 
de luz en el exterior será el sol; y en el interior, una 
linterna o una lámpara. 

4. Jugamos a cambiar de pose hasta que quedemos 
“congelados” en una postura. El dibujante traza la 
línea alrededor de la imagen que aparece sobre el 
suelo.

5. Para variar el tipo de sombras que se proyectan, cada 
modelo pueden usar accesorios que lo conviertan en 
“un personaje diferente”, como sombrero, cachucha, 
bastón, maletín, etc.
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